. L’Atelier d’Eloi:  ~
Le Mystere des Mots o
- sans Queue ! v

Une fiche pédagogique pour tout
comprendre sur les consonnes finales

Présenteé par blog-orthographique.fr



Salut ! C'est Eloi.

Avez-vous déja remarqué
que votre enfant dit 'ba’
pour 'bateau’ ou 'sa' pour
'sac' ?

Parfois, les mots perdent
leur petit bout a la fin.




Le Cours "Facgon Eloi" : L’Histoire du Train des Mots

La Locomotive Le Wagon de Queue
(Début) '
=y

_4

777 Imaginez qu’un mot est un Train. Oy
« Pour que le train puisse partir de la gare, il doit &tre complet.
e Si on oublie le wagon de queue (le son final), le train est cassé ! d

e Exemple : Pour le mot SAC, si on enleve le ‘K’ a la fin, il ne reste que ‘Ca’...
aaa Le train ne transporte plus la méme chose ! ’




L'Astuce en Or : La Régle du "Bruit qui Claque"

Comment savoir si le train est complet ?

e Ecoutez le bruit ! Beaucoup de mots
finissent par un petit bruit sec ou soufflé
(comme P, T, K, F, S).

e e geste magique : Quand tu dis le mot,
ferme ton poing fermement a la toute fin
pour 'attraper’ le dernier son.

Essale avec: W
9_'Bi-chhhh' (Biche), "
'Sa-kkkk' (Sac). ="

Fa = B 1:.
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A vous de jouer : Réparez les trains !

N\

Echauffement ‘raine Défi Creatif

Préts a devenir des chefs de gare ? Nous allons passer
3 niveaux pour devenir des experts des sons finaux.

-




O Niveau 1: Echauffement (L’Oreille du Chef de Gare&

Dis 'Vrai' si tu entends un bruit a la fin du mot. Dis 'Faux' si le mot s’arréte net.

SAC v Vrai |V Faux

LIT V| Vrai Faux
BOTTE v Vrai Faux
VELO v/ Vrai [ ] Faux
BUS v Vrai Faux




O Niveau 2 : Entrainement (Le Wagon Manquant)

Le train a perdu sa queue ! Trouve le son qui manque pour finir le mot.

La Va... L’ Oeuf... La Lu...

che | re fe  [ve ne 'me




Niveau 3 : Défi Créatif (Chassez UIntrus !)

Parmi ces 4 images, une seule n'a PAS de “queue” (pas de son final). Laquelle est-ce ?

@o Clnydice : Lequel s'arréte le plus vite ?)

e,

o
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La Correction (Vérifions les Tickets !)

Niveau 1

Foux - le T _- /3 VELO é BUS

estmuet']x 4 ) 4 o/ (Faux) X

vz (Vrai) ¥4

Niveau 2
y PoulE CuBE VaCHE OeuF

- O @n-o SV -g @ -0

Niveau 3

L’'intrus est le CHAT ! &
On entend /a/ a la fin, pas de consonne qui claque.




La Regle des
5 Minutes

Mieux vaut b minutes de
jeu tous les jours qu’'une
heure le dimanche. La

réegularité est la clé.

L’Allié
Numeérique
Les tablettes peuvent étre
motivantes | Utilisez-les pour

enregistrer votre enfant et
réecouter ensemble.

Restez
Ludique

C'est un jeu, pas un

examen. Si 'enfant bloque,

donnez la réponse et
passez a la suite.
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Le Saviez-vous ? Le ‘S’ et le ‘F’ sont des coquins !

(Sons qui claquent)

Etape Suivante g

Les enfants maitrisent
d'abord les sons qui
claquent. Les sons qui
soufflent arrivent
souvent un peu plus
tard.

Pas de panique si
'Wache' est plus dur
que 'Cube'!
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Vous avez maintenant les outils pour jouer avec les sons finaux.

Gardez l'oreille ouverte et amusez-vous avec les mots du quotidien.

blog-orthographique.fr

Le langage est un jeu qui se joue a deux.

o
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Sources et References

Des ressources technologiques pour aider le suivi
orthophonique a distance...

(Lachenaud & Laflaquiere, Université Lyon 1).

Etude de la production des consonnes finales
chez les enfants francophones de 3 ans

(Gaborieau & Sagaspe, Université Lyon 1).

Cette fiche est un support éducatif et ne remplace pas un bilan orthophonique. @
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